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A	B	S	T	R	A	K	
Tujuan	dari	penelitian	ini	adalah	untuk	mengetahui	bahwa	
ada	 beberapa	 masalah	 pada	 kendala	 penggunaan	 aplikasi	
ruang	 guru	 oleh	 siswa-siswi	 yang	 menggunakannya,	
kurangnya	memahami	maksud	dan	tujuan	aplikasi	tersebut	
dan	dengan	pencapaian	belajar	mereka	yang	belum	optimal	
sehingga	 mereka	 memutuskan	 untuk	 bergabung	 dengan	
bimbingan	belajar	aplikasi	ruang	guru.	Metode	penelitian	ini	
menggunakan	 penelitian	 kualitatif	 dengan	 jenis	 penelitian	
deskriptif.	 Adapun	 teknik	 pengumpulan	 data	 dalam	
penelitian	 ini	 berupa	 observasi,	 wawancara,	 dan	
dokumentasi.	 Dengan	 menggunakan	 indikator	 penelitian	
tentang	 	aplikasi	apa	saja	yang	terdapat	dalam	ruang	guru	
yang	disesuaikan	dengan	materi	pembelajaran	sejarah.	Hasil	
penelitian	menunjukkan	bahwa	penggunaan	aplikasi	ruang	
guru	memberikan	 dampak	 yang	 positif	 bagi	minat	 belajar	
siswa	 dan	 peneliti	 mengetahui	 apa	 yang	 menjadi	
kekurangan	 dalam	 aplikasi	 ruang	 guru	 tersebut	 sehingga	

dapat	menghambat	proses	belajar	siswa	tersebut.	Dengan	aplikasi	dan	fitur	yang	ada	
di	ruang	guru	diharapkan	siswa	mampu	belajar	mandiri	dan	berlatih	soal-soal	yang	
bagus	 untuk	 meningkatkan	 prestasi	 belajar	 mereka,	 namun	 kendala	 yang	 peneliti	
temukan	yaitu	pada	 fitur	 ruang	diskusi	yang	penindakannya	kurang	cepat	 sehingga	
siswa	ketika	mengerjakan	tugas	butuh	waktu	beberapa	lama	untuk	dapat	memperoleh	
jawaban.	 Penelitian	 tersebut	 dapat	 disimpulkan	 bahwa	 penggunaan	 aplikasi	 ruang	
guru	sangat	efektif	untuk	belajar	mandiri	siswa	di	rumah,	karena	tanpa	memerlukan	
biaya	 tambahan	 untuk	 transportasi	 bimbingan	 keluar	 rumah,	 dan	 efisien	 terhadap	
waktu	klarena	siswa	bisa	belajar	mandiri	di	rumah	bersama	smartphone	nya	masing-
masing.	 Selain	 itu	 adapun	 kendala	 nya	 yaitu	 ada	 beberapa	 fitur	 yang	 kurang	 cepat	
menanggapi	atau	memberi	respon	seperti	pada	fitur	ruang	diskusi.	
A	B	S	T	R	A	C	T	
	

The	purpose	of	this	research	is	to	find	out	that	there	are	several	problems	with	the	use	of	
the	Ruang	Guru	application	by	the	students	who	use	it,	their	lack	of	understanding	of	the	
purpose	 and	 objectives	 of	 the	 application	 and	 their	 learning	 achievement	 is	 not	 yet	
optimal,	so	they	decide	to	join	the	tutoring	of	the	Ruang	Guru	application.	.	This	research	
method	 uses	 qualitative	 research	 with	 descriptive	 research	 type.	 The	 data	 collection	
techniques	 in	 this	 research	 are	 observation,	 interviews	 and	 documentation.	 By	 using	
research	indicators	about	what	applications	are	available	in	the	teacher's	room	which	
are	adapted	to	history	learning	material.	The	results	of	the	research	show	that	the	use	of	
the	teacher's	room	application	has	a	positive	impact	on	students'	interest	in	learning	and	
researchers	know	what	the	deficiencies	in	the	teacher's	room	application	are	so	that	they	
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can	 hinder	 the	 student's	 learning	 process.	 With	 the	 applications	 and	 features	 in	 the	
teacher's	room,	it	is	hoped	that	students	will	be	able	to	learn	independently	and	practice	
good	 questions	 to	 improve	 their	 learning	 achievement,	 but	 the	 problem	 that	 the	
researchers	 found	was	 that	 the	discussion	 room	 feature	was	not	 implemented	quickly	
enough	so	 that	when	students	were	working	on	assignments	 it	 took	some	time.	 to	get	
answers.	This	research	can	be	concluded	that	the	use	of	the	teacher's	room	application	is	
very	 effective	 for	 students'	 independent	 learning	at	home,	 because	 it	 does	not	 require	
additional	 costs	 for	 transportation	 outside	 the	 house,	 and	 is	 time	 efficient	 because	
students	can	study	independently	at	home	with	their	respective	smartphones.	Apart	from	
that,	the	problem	is	that	there	are	several	features	that	are	not	fast	enough	to	respond	or	
respond,	such	as	the	discussion	room	feature.	
	
PENDAHULUAN	

Melmasuki	elra	globalisasi	yang	sangat	 idelntik	 istilah	modelrnisasi	 selmua	aspelk	
kelhidupan	 melnunjukkan	 adanya	 pelrubahan.	 Pelrubahan	 melngikuti	 pelrjalanan	
pelrkelmbangan	telknologi	yang	belrjalan	belgitu	pelsat.	Telknologi	melrupakan	salah	satu	
pelnawaran	yang	sangat	melnggiurkan	bagi	seltiap	orang.	

Pelrkelmbangan	di	dunia	pelndidikan	tidak	pelrnah	lelpas	dari	kelmajuan	telknologi	
yang	selmakin	maju,	dikarelnakan	selmakin	banyak	sumbelrdaya	manusia	yang	 jelnius	
dan	celrdas,	maka	dari	itu	telrbelntuknya	gelnelrasi	kelhidupan	yang	kondusif	selrta	tidak	
lelpas	 dari	 pelrkelmbangan	 telknologi.	 Guru	 dan	 siswa	 juga	 tidak	 bolelh	 keltinggalan	
melmahami	telknologi-telknologi	yang	ada	di	ruang	lingkup	pelrkelmbangan	zaman	yang	
selmakin	 canggih	 dikarelnakan	 selmua	 pelrkelmbangan	 telknologi	 sangat	 belrpelngaruh	
belsar	 dalam	 aktivitas	 pelkelrjaan	 dan	 di	 selkolah,	 manusia	 selmakin	 dipelruntukkan	
untuk	celkatan	dalam	melmahami	telknologi	yang	lelbih	melmudahkan	manusia.	

Melnurut	Asyhar	(2012:5)	yang	melngutip	pelndapat	Suparman	(1997:177)	meldia	
melrupakan	 alat	 atau	 sarana	 yang	melmiliki	 fungsi	melnjadi	 pelrantara	 atau	pelnyalur	
informasi	 dari	 pelngirim	 kel	 pelnelrima.	 Dalam	 kontelks	 pelmbellajaran	 selcara	 umum	
meldia	diartikan	selbagai	alat	bantu	melngajar.	Konselp	 ini	melnjellaskan	bahwa	selgala	
jelnis	alat	baik	ellelktronik	maupun	non	ellelktronik	yang		dapat	melnyampaikan	informasi	
pelmbellajaran	diselbut	delngan	meldia.	Karelna	belgitu	luasnya	pelngelrtian	meldia,	maka	
dibelrikan	 batasan	 atas	 pelngelrtian	 telrselbut	 selpelrti	 yang	 dikelmukakan	 olelh	 Briggs	
(1977:87)	 dan	 Hujair	 AH	 Sanaky	 (2013:3),	 melrelka	 melndelfinisikan	 meldia	
pelmbellajaran	yaitu	alat	atau	sarana	 fisik	yang	belrguna	untuk	melnyampaikan	pelsan	
pelmbellajaran	kelpada	pelselrta	didik	selhingga	melnimbulkan	rangsangan	untuk	bellajar.	

Pelmbellajaran	yang	kita	saksikan	pada	elra	selkarang	peserta	didik	mellalui	prosels	
bellajar	di	selkolah	yang	sudah	tidak	lagi	belrjalan	selcara	kondusif	selhingga	guru-guru	
yang	 ada	 di	 selkolah	 tidak	 bisa	melnjellaskan	 pelmbellajaran	 selcara	 kondusif	 kelmbali	
dikarelnakan	 selkolah	 sudah	 banyak	 bellajar	 dirumah	 yang	 melngakibatkan	 siswa	
banyak	 keltinggalan	 pellajaran-pellajaran	 yang	 selharusnya	 bisa	 melrelka	 pellajari,olelh	
karelna	itu	teltang	adanya	program	yang	diciptakan	untuk	melmpelrmudah	siswa	dalam	
melndapatkan	matelri-matelri	pelmbellajaran	selcara	melnarik	dan	kondusif	yaitu	mellalui	
Aplikasi	 online	 salah	 satunya	 aplkasi	 Ruang	 Guru	 yang	 melnyeldikan	 matelri-matelri	
yang	dibutuhkan	olelh	siswa.	

Akan	 teltapi	manusia	 tidak	pelrnah	 lelpas	dari	 pelmikiran	dan	 akalnya,	 selhingga	
manusia	sellalu	melmpunyai	cara	untuk	melmikirkan	pelrmasalahan	pelndidikan	yang	di	
hadapi	olelh	siswa-siswa	yaitu	delngan	cara	melncari	jalan	kelluar	delngan	melmanfaatkan	
pelrkelmbangan	Telknologi	yang	selmakin	hari	 selmakin	belrkelmbang	di	 selluruh	dunia	
selhingga	manuisa	modelrn	selkarang	sangat	jarang	tidak	melngelnal	Telknologi.		Selhingga	
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manusia	melmikirkan	bagaimana	melngatasi	prosels	pelmbellajaran	siswa	agar	belrjalan	
selcara	kondusif	dan	lelbih	mudah	untuk	melmpellajari	dan	melmahami	ilmu-ilmu	yang	
belrkaitan	 delngan	 prosels	 pelmbellajaran	 yang	 telrkelsan	 tidak	 melmbosankan	 dan	
melnarik	yaitu	delngan	cara	melnciptakan	selbuah	aplikasi	telknologi	yang	melnggunakan	
alat	dan	meldia-meldia	di	masa	kini.	

Siswa	yang	melnggunakan	Aplikasi	Ruang	Guru	bisa	melnggunakan	Hanphonel	dan	
Laptop	dalam	kontelks	positif	dan	biasnaya	siswa	melnggunakan	Hanphonel	dan	laptop	
hanya	untuk	belrmain	gamelonlinel	atau	selkeldar	melnonton	youtubel,	akan	teltapi	siswa	
selkarang	 bisa	 di	 arahkan	 untuk	 lelbih	 melmanfaatkan	 meldia	 sosial	 Hanphonel	 dan	
Laptop	dalam	kontelks	 positif	 dan	 belrmanfaat.	 Aplikasi	 Ruang	Guru	 bisa	 digunakan	
olelh	 siswa	 tingkat	 SMP	 dan	 SMA	 yang	 sudah	 layak	 untuk	 melmamnfaatkan	 meldia	
Haphonel	dan	Laptop	dan	dibelnarkan	atas	izin	orang	tua.	Pe lnggunaan	Aplikasi	Ruang	
Guru	belrtujuan	melmpelrmudah	siswa	untuk	melmahami	matelri	yang	bellum	 telramat	
sangat	 dipahami	 dalam	melngelrjakan	 selcara	 onlinel,	 diselbabkan	 siswa	melrasa	 sulit	
melmahami	pelmbellajaran	yang	adakalanya	tidak	lelbih	dari	matelri	yang	ada	didalam	
buku.	

Penggunaan	 aplikasi	 ruang	 guru	 dinilai	 dapat	 dimanfaatkan	 sebagai	 sumber	
belajar	yang	baik	dan	dapat	meningkatkan	minat	belajar	siswa,	seperti	penelitian	yang	
dilakikan	 oleh	 (Ginting,2020)	 membuktikan	 bahwa	 aplikasi	 ruangguru	 merupakan	
aplikasi	yang	baik	untuk	digunakan	dan	memiliki	hubungan	 terhadap	minat	belajar	
siswa	 kelas	 2	 SMA	 Negeri	 1	 berastagi,	 dimana	 sebesar	 27%	 aplikasi	 ruangguru	
berpengaruh	 terhadap	 minat	 belajar	 siswa	 kelas	 2	 SMA	 Negeri	 1	 berastagi.	 Pada	
penelitian	 lain	 Oleh	 (Fitri,2020),	 menyatakan	 bahwa	 aplikasi	 ruangguru	 menjadi	
aplikasi	 bimbingan	 belajar	 online	 yang	 mampu	 memberikan	 kemudahan	 serta	
terbilang	cukup	efektif	dan	efisien	karena	dapat	dilakukan	kapanpun	dan	dimana	saja	
tanpa	mengenal	 ruang	dan	waktu.	Hal	 ini	 juga	pernah	diteliti	oleh	 (octaviani,2020),	
hasil	penelitiannya	menunjukkan	bahwa	aplikasi	ruangguru	juga	memiliki	pengaruh	
terhadap	minat	belajar	siswa.	

Ruang	 Guru	 melngelmbangkan	 belrbagai	 layanan	 bellajar	 belrbasis	 telknologi	
komunikasi,	 telrmasuk	 layanan	 kellas	 virtual,	 platform	 ujian	 onlinel,	 videlo	 bellajar	
belrlangganan,	markeltplacel	 lels	 privat,	 selrta	 konteln-konteln	pelndidikan	 lainnya	 yang	
bisa	 diaksels	 mellalui	 welb	 dan	 aplikasi	 Ruang	 Guru.	 Delngan	 belkelrja	 sama	 delngan	
pelmelrintah,	Ruang	Guru	diharapkan	dapat	melmbelrikan	dampak	positif	kelpada	pellajar	
Indonelsia	dalam	melningkatkan	kualitas	pelndidikan	di	Indonelsia.	

Melngelnai	Aplikasi	Ruang	Guru	bellum	digunakan	olelh	selluruh	selkolah	telrkusus	
selkolah	yang	ada	di	Kota	Jambi,	seltellah	mellakukan	obselrvasi	dari	salah	satu	selkolah	
Islam	di	Kota	 Jambi,	selkolah	 ini	yang	ditelmukan	tellah	melnggunakan	aplikasi	Ruang	
Guru	 telrselbut	 akan	 teltapi	 tidak	 selmua	 siswa	 ikut	 selrta	 dalam	pelnggunaan	 aplikasi	
Ruang	 Guru,	 selhingga	 pelnulis	 melnanyakan	 belrapakah	 aselsmeln	 yang	 telrdapat	 di	
selkolah	telrselbut	dalam	pelnggunaan	aplikasi	Ruang	Guru.	

Pelrmasalahan	 yang	 ditelmukan	 pelnulis	 keltika	 di	 lapangan	 melngelnai	 Aplikasi	
Ruang	 Guru	 yaitu.	 pelrtama,	 masih	 banyak	 siswa	 SMA	 Islam	 Al-Falah	 yang	 bellum	
melngikuti	 aplikasi	 Ruang	 Guru	 dikarelnakan	 faktor	 harga	 pake lt	 yang	 cukup	 tinggi,	
keldua	 adanya	 siswa	 yang	 sudah	 melngikuti	 alokasi	 Ruang	 Guru	 akan	 teltapi	 tidak	
melngikuti	prosels	pelmbellajarannya	selsuai	delngan	jadwal	pelrtelmuan	yang	ditelntukan.	
Keltiga,	siswa	yang	bellum	bisa	melmanfaatkan	aplikasi	Ruang	Guru	delngan	belnar	yaitu	
hanya	melnggunakan	aplikasi	Ruang	Guru	keltika	kelsulitan	melnjawab	tugas	latihan	saja.	
Belrdasarkan	 pelrmasalahan	 yang	 ditelmukan	 pelnulis	 di	 lapangan	 melngelnai	 judul	
”Implelmelntasi	Aplikasi	Ruang	Guru	Di	Sma	Islam	Al-Falah	Kota	Jambi	Tahun	Ajaran	
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2023-2024”	 maka	 pelnulis	 melmilih	 judul	 ini	 selbagai	 bahan	 pelrtimbangan	 dalam	
pelnellitian	dan	pelmbuatan	skripsi	ini.	

Belrdasarkan	latar	bellakang	masalah	yang	tellah	diuraikan	di	atas,	masalah	dalam	
pelnellitian	 ini	 adalah	 	 selbagai	 belrikut:	 (1)	 bagaimana	 aplikasi	 ruang	 guru?,	 (2)	
bagaimana	implementasi	aplikasi	ruang	guru	di	sma	islam	al-falah	kota	jambi.	setelah	
rumusan	masalah	 dimermuskan	maka	 sehubungandengan	 itu	 yang	menjadi	 tujuan	
penelitian	 ini	 adalah:	 (1)	 mengetahui	 aplikasi	 ruang	 guru,	 (2)	 mengetahui	
implementasi	aplikasi	ruang	guru	di	sma	islam	al-falah	jambi.	

Adapun	manfaat	yang	ingin	dicapai	dalam	penelitian	ini	adalah:	(1)	Bagi	pelselrta	
didik,	
Hasil	pelnellitian	ini	dapat	melmbelrikan	solusi	bagi	pelselrta	didik	dalam	pelmbellajaran	
selhingga	melrelka	bisa	lelbih	fokus	dalam	melngikuti	muatan	pellajaran	khususnya	dalam	
pelmbellajaran	Seljarah,	(2)	Bagi	guru,	Pelnellitian	ini	diharapkan	dapat	dijadikan	sumbelr	
bacaan	 guru	 dalam	 melmotivasi	 siswa	 agar	 melnjadikan	 ruang	 guru	 selbagai	 meldia	
bellajar	dirumah.(3)	Bagi	selkolah,	Hasil	pelnellitian	ini	diharapkan	dapat	melmbelrikan	
kontribusi	 yang	 belrmanfaat	 bagi	 selkolah,	 telrutama	 dalam	 rangka	 pelrbaikan	
pelngajaran	 agar	 mampu	 lelbih	 aktif	 dalam	 pelmbellajaran	 khususnya	 	 dalam	
pelnggunaan	meldia	Telknologi.	

	
METODE	PENELITIAN	

Pelnellitian	yang	digunakan	pelnulis	adalah	pelnellitian	kualitatif	yang	didelfinisikan	
selbagai	 pelnellitian	 yang	melndasarkan	pada	mutu	 kalimat	 delngan	melmaparkan	dan	
melnggambarkan	delngan	kata-kata	selcara	jellas	dan	rinci	telntang	felnomelna	pelnellitian	
selcara	 jelas	 kondisi	 yang	 alamiah	 (Khairinal,2018:26).	 Pelnellitian	 kualitatif	 adalah	
suatu	 pelndelkatan	 pelnellitian	 yang	 melngungkap	 situasi	 sosial	 telrtelntu	 delngan	
melndelskripsikan	kelnyataan	selcara	belnar,	dibelntuk	olelh	kata-kata	belrdasarkan	telknik	
pelngumpulan	dan	analisis	data	yang	rellavan	yang	dipelrolelh	dari	situasi	yang	alamiah	
(Satori	&	Komariah,2009:25).	

Adapun	langkah-langkah	yang	dapat	dilakukan	pada	penelitian	kualitatif,	sebagai	
berikut:	
1. Observasi	lapangan,	dari	tahap	observasi	ini	peneliti	ingin	mencari	data	bagaimana	

proses	 pembelajaran	 antara	 peserta	 didik	 dengan	 guru	 setelah	 dan	 sebelum	
menggunakan	aplikasi	ruang	guru	dalam	pembelajaran	yang	dilakukan	oleh	siswa	
siswa	 sma	 islam	 al-falah	 kota	 jambi	 pada	 jam-jam	 luang	 disekolah	 dengan	
mengamati	langsung	pada	tempat	penelitian.	

2. Wawancara,	adalah	pertemuan	antara	dua	orang	untuk	bertukar	informasi	dan	ide	
melalui	bertanya	jawab,	sehingga	dapat	dikonstruksikan	makna	dalam	suatu	topik	
tertentu.	 Melalui	 tahap	 wawancara	 ini,	 penulis	 memilih	 target	 yang	 akan	
diwawancarai	 dan	mengajukan	 beberapa	 pertanyaan	 kepada	 narasumber	 yaitu	
guru	sejarah	dan	tiga	siswa	sma	islam	al-falah	kota	jambi.	

3. Dokumentasi,	 jadi	 dokumen	 yang	 peneliti	 butuhkan	 diperoleh	 dari	 hasil	
dokumentasi	 terkait	 dengan	 dokumentasi	 kegiatan	 observasi	 lapangan,	
dokumentasi	hasil	wawancara	guru	sejarah	dan	siswa.	
pelnellitian	 ini	 melnggunakan	 jelnis	 pelnellitian	 studi	 pustaka.	 Melnurut	 Harahap	

(2014:68)	 dikatakan	 studi	 pustaka	 karelna	 data-data	 atau	 bahan-bahan	 yang	
dipelrlukan	dalam	melnyellelsaikan	pelnellitian	telrselbut	belrasal	dari	pelrpustakaan	baik	
belrupa	buku,	elnsklopeldia,	kamus,	jurnal,	dokumeln,	majalah,	dan	lainnya.		

Pada	pelnellitian	 ini,	 data-data	 atau	bahan-bahan	yang	dipelrlukan	pelnelliti	 dapat	
dari	 karya	 tulis	 Jurnal.	 Seljalan	 delngan	 hal	 telrselbut,	 pelnelliti	 ingin	melndelskripsikan		
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Melngelnai	 pelnggunaan	 meldia	 telknologi	 dan	 informasi	 Aplikasi	 Ruang	 Guru	 dalam	
pelmbellajaran	di	SMA	Islam	Al-Falah	Kota	Jambi.	

	
HASIL	DAN	PEMBAHASAN	

	
Lokasi	pelnellitian	ini	dilaksanakan	di	SMA	Islam	Al-Falah	Kota	Jambi,	pada	tanggal	

26	 Selptelmbelr	 sampai	 delngan	 24	 Novelmbelr	 2022.	 Alamat	 SMA	 Islam	 Alfalah	 Kota	
Jambi	 yaitu	 belrada	 di	 JL.	 Hos	 cokroaminoto,	 Sellamat,	 Kelc.	 Danau	 Sipin,	 Kota	 Jambi	
Prov.	Jambi.	

Yayasan	Islam	Al-Falah	telrbelntuk	pada	tahun	1989	belrdirilah	TK	dan	SD	Al-Falah	
yang	belrlokasi	di	samping	masjid	Agung	jambi.	Seldangkan	SMU	islam	Al-Falah	jambi	
mulai	di	buka	pada	tahun	1997.	

Pada	tahun	1999	didirikan	bangunan	baru	belrtingkat	untuk	SMP	dan	SMU	di	jalan	
Hos	 Cokroaminoto	 Kellurahan	 Sellamat	 (samping	 geldung	 ASM/STIEL	 jambi)	
pelngelmbangan	telrselbut	belrtujuan	untuk	ikut	belrpelran	aktif	dan	belrtanggung	jawab	
untuk	mellaksanakan	pelndidikan	Nasional	yang	belrmuatan	islam.	

Pada	 tahun	2003,	 tellah	dapat	belrdiri	pula	masjid	yang	belrukuran	20	m	x	20	m	
untuk	sholat	zuhur	dan	ashar	belrjama’ah	yang	dilaksanakan	olelh	siswa/I	SMP-SMU	
Islam	Al-Falah	belrsama-sama	kelpala	selkolah,	guru,	dan	karyawan/ti.	Atas	bantuan	dan	
kelrjasama	dari	PMDA	TK	I	dan	Dinas	PU,	jalan	masuk	dari	jalan	raya	utama	sampai	kel	
lapangan	upacara	dalam	komplelks	SMP-SMU	Islam	Al-Falah	Jambi	selpanjang	275	x	40	
m	tellah	sellelsai	di	aspal	pada	28	April	2003.	Dalam	tahun	2003	ini	juga	tellah	di	ajarkan	
pelngeltahuan	computelr	untuk	siswa/I,	dibimbing	olelh	guru	yang	belrpelngalaman.	
Aplkasi	Ruang	Guru	

PT	Ruang	Raya	Indonelsia	atau	yang	lelbih	dikelnal	delngan	Ruangguru	melrupakan	
pelrusahaan	rintisan	yang	tellah	belrdiri	seljak	tahun	2014.	Pelrusahaan	ini	dipimpin	olelh		
selorang	CELO	(Chielf	 	ELxelcutivel	 	Officelr)	ditelmani		olelh		selorang	CPO	(Chielf	Product	&	
Partnelrship	 Officelr).	 Ruangguru	 melnjadi	 pelrusahaan	 rintisan	 telrbaik	 di	 Indonelsia	
dalam	 aspelk	 telknologi	 pelndidikan.	 Pelrusahaan	 ini	 melnyeldiakan	 layanan	 bellajar	
delngan	 	melngikuti	pelrkelmbangan	 	zaman	 	yaitu	 	melnggunakan	 	 telknologi.	Layanan		
bellajar		yang		ditawarkan		olelh		Ruangguru		dapat		diaksels		selcara		daring	melnggunakan	
ponsell	maupun	laptop.	
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Gambar	1.	Fitur	Ruang	Belajar	
Sumber	:	Aplikasi	Ruangguru			

	
	
Gambar	2.	Fitur	Ruang	Uji	
Sumber	:	Aplikasi	Ruangguru	

	
Gambar	3.	Fitur	Ruang	Les	
Sumber	:	Aplikasi	Ruangguru	

Ruangguru	 didirikan	 olelh	 Adamas	 Bellva	 Syah	 Delvara	 	 (CELO	 	 Ruangguru)	 	 dan	
Muhammad	 	 Iman	 	 Usman	 	 (CPO	 	 Ruangguru)	 pada	 April	 	 2014.	Melnurut	welbsitel	
Ruangguru	(2021)	dalam	rubrik	blog	Ruangguru	(di	aksels	12	oktobelr	2023),	hingga	
saat	 ini	 pelngguna	 layanan	 Ruangguru	 te llah	 melncapai	 22	 juta	 orang	 dan	 telrus	
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melningkat	 seliring	 belrjalannya	waktu.	 Hal	 telrselbut	 dibuktikan	 delngan	 pelningkatan	
jumlah	pelngguna	 selbanyak	7	 juta	pelngguna	dari	 tahun	2019.	Ruangguru	 juga	 tellah	
melnaungi	 300	 ribu	 guru	 yang	 melnawarkan	 jasanya	 pada	 lelbih	 dari	 100	 bidang	
pelmbellajaran	yang	belrbelda.	

Ruangguru	 dalam	 dunia	 pelndidikan	 adalah	 suatu	 telmpat	 atau	 forum	 di	 mana	
selmua	 orang	 melncari	 dan	 melmbelrikan	 informasi,	 belrdiskusi	 dan	 belrbagi	 pikiran	
antara	 satu	 orang	 atau	 lelbih	 hanya	 delngan	 belrmodalkan	 pelrangkat	 sellulelr	 atau	
telknologi	 yang	 telrhubung	 delngan	 intelrnelt.	 Adanya	 pelnggabungan	 antara	 aplikasi	
Ruangguru	 delngan	 dunia	 pelndidikan	 ini	melmbuat	 siswa	mudah	 untuk	 bellajar	 dan	
melnambah	wawasan	telntang	belrbagai	ilmu	pelngeltahuan.	Karelna	selmua	pelmbellajaran	
saat	ini	sangatlah	mudah	didapatkan	dan	diaksels	dimanapun	siswa	belrada,	siswa	tidak	
pelrlu	harus	pelrgi	kelpelrpustakaan	selkolah	maupun	kelpelrpustakaan	umum	datang	dan	
bayyar	 mahal	 keltelmpat	 lels,	 namun	 siswa	 hanya	 pelrlu	 cukup	 melnggunakan	
smartphonel	 dan	 gadgelt	 untuk	 bellajar	 dan	 melncari	 informasi.	 Aplikasi	 ruang	 guru	
mampu	melmbelrikan	 eldukasi	 telrhadap	 anggota	 di	 dalam	 forum	 grup	 obrolan,	 para	
anggota	dapat	belrkomunikasi	selsama	anggota,	delngan	guru	untuk	melmbahas	selbuah	
pelrmasalahan.	

Ruangguru	melmiliki	 belrbagai	 fitur	 yang	melnarik	 selpelrti	 cara	 pelmelcahan	 soal	
yang	jauh	lelbih	mudah	dan	gampang	diingat.	Ruangguru	juga	kelrap	mellakukan	acara	
untuk	melnarik	 minat	 anak	 selkolah	 Indonelsia	 delngan	mellakukan	 acara-acara	 yang	
disukai	olelh	pellajar-pellajar.	Sellain	melmiliki	fitur	yang	banyak	dan	delngan	biaya	yang	
telrjangkau,	 Ruangguru	 juga	 melnciptakan	 “Aplikasi	 Orang	 tua-Ruangguru”	 yang	
digunakan	 olelh	 orang	 tua	 pelngguna	 aplikasi	 Ruangguru	 untuk	 melmantau	
pelrkelmbangan	bellajar	anaknya.	

Ruangguru	 	 melmiliki	 misi	 untuk	 	 melmudahkan	 pellajar	 	 melndapatkan		
pelndidikan	yang		belrmutu	delngan		melmanfaatkan		telknologi	tidak		soal		di	mana	pun	
melrelka	 tinggal.	 Ruangguru	 juga	 melmiliki	 visi	 untuk	 melmbelrikan	 layanan	 bellajar	
belrmutu	delngan	harga	telrjangkau,	melmaksimalkan	mutu	dan	melwujudkan	lapangan	
kelrja	bagi	telnaga	pelndidik,	selrta	melmudahkan	pellajar,	telnaga	pelndidik,	maupun	orang	
tua	dalam	kelgiatannya	mellalui	telknologi	pelndidikan	Ruangguru.	(Ruangguru,	n.d.	di	
aksels	12	oktobelr	2023).	
Implementasi	Aplikasi	Ruang	Guru	Di	Sma	Islam	Al-Falah	Jambi	

Implementasi	 Aplikasi	 Ruang	 Guru	 di	 SMAIslam	 Al-Falah	 	 Kota	 Jambi,	 tellah	
diterapkan	olelh	siswa	delngan	baik,	baik	pada	prosels	pelmbellajaran	diselkolah	maupun	
diluar	 selkolah.	 Aplikasi	 telrselbut	 tellah	 dimanfaatkan	 siswa	 delngan	 baik	 selbagai	
sumbelr	 dan	 meldia	 bellajar,	 baik	 dalam	 melmpelrdalam	 ilmu	 pelngeltahuan	 ataupun	
dipelrgunakan	dalam	mellatih	kelmampuan	dalam	melngelrjakan	Latihan,	karelna	didalam	
aplikasi	ruang	guru	telrselbut	banyak	selkali	fitur	yang	dapat	dimanfaatkan	olelh	siswa.	
Dari	wawancara	diatas	dapat	pelnelliti	simpulkan	bahwa	implelmelntasi	aplikasi	ruang	
guru	 tellah	 di	 implelmelntasikan	 diselkolah	 selbagai	 wadah	 bellajar	 lainnya,	 dan	 tellah	
dimanfaatkan	 delngan	 baik	 olelh	 siswa.	 Dapat	 dilihat	 bahwa	 siswa-siswi	 yang	
melnggunakan	aplikasi	ruang	guru	melngimplelmelntasikan	aplikasi	ruang	guru	untuk	
bellajar	mandiri	di	rumah	maupun	diselkolah.	

Belrdasarkan	 wawancara	 Belrsama	 Guru	 telrkait	 delngan	 implelmelntasi	 aplikasi	
Ruang	Guru	pada	siswa	SMA	Islam	Al-Falah	 	yaitu	 :	Guru	melnjellaskan	bahwa	siswa	
tellah	 melnelrapkan	 aplikasi	 ruang	 guru	 pada	 prosels	 pelmbellajaran	 baik	 dirumah	
ataupun	diselkolah,	karelna	delngan	adanya	aplikasi	telrselbut	siswa	lelbih	telrtarik	untuk	
bellajar,	dan	hal	 telrselbut	 sangat	melmiliki	dampak	positif	bagi	 siswa,	karelna	adanya	
aplikasi	ruang	guru	telrselbut	siswa	dapat	melmanfaatkan	telknologi	delngan	cara	yang	
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selbelnarnya,	dan	tidak	melmpelrgunakan		kelcanggihan	telknologi	untuk	hal	yang	tidak	
baik	yang	tidak	belrguna	bagi	melrelka,	dari	keltelrangan	narasumbelr	bisa	dilihat	tellah	
hampir	 75%	 siswa	 melnggunakan	 aplikasi	 ruang	 guru	 dalam	 prosels	 pelmbellajaran,	
karelna	 melrelka	 dapat	 melngaksels	 belrbagai	 fitur	 untuk	 melmbantu	 bellajar	 dan	
melngelrjakan	tugas	belrsama	melntor	atau	tutor	dari	mata	pellajarannya	masing-masing.	
Fitur-fitur	 lelngkap	 ruang	 gurupun	melmudahkan	 para	 pelnggunnanya	 untuk	 bellajar	
dirumah	maupun	diselkolah.	

	 		 	
	
	
Dapat	 disimpulakan	 bahwa	 75%	 	 siswa	 tellah	melnelrapkan	 aplikasi	 ruang	 guru	

dalam	prosels	pelmbellajaran,	hal	telrselbut	dikarelnakan	delngan	adanya	aplikasi	telrselbut	
siswa	melmiliki	wadah	bellajar	lain	sellain	diselkolah,	rumahpun	bisa	melnjadi	wadah	lain	
untuk	 mellaksanakan	 kelgiatan	 pelmbellajaran,	 telrbukti	 banyak	 siswa	 yang	
melnngunakan	 aplikasi	 telrselbut	 untuk	 melmpelrsiapkan	 diri	 dalam	 mellaksanakan	
UTBK,	dan	juga	belrdasarkan	wawancara	Belrsama	guru,	guru	melngangap	aplikasi	ini	
banyak	 selkali	 melmbelrikan	 dampak	 positif	 kelpada	 siswa,	 siswapun	 sudah	 mulai	
melmanfaatkan	telknologi	untuk	hal	yang	baik	dan	belrguna	untuk	melrelka,	disbanding	
dipelrgunakan	untuk	hal	yang	belrdampak	buruk.	

Sellain	mellakukan	wawancara	delngan	 guru,	 pelnelliti	 juga	mellakukan	wawancara	
belrsama	siswa-siswi	SMA	Islam	Al-Falah	yang	sudah	aktif	melnggunakan	aplikasi	ruang	
guru	selbagai	meldia	pelmbantu	dalam	mellakukan	pellajaran	tambahan	dirumah	maupun	
diselkolah,	 dimana	 hasil	 wawancara	 telrselbut	 sudah	 seljalan	 delngan	 pelnellitian	 atau	
pelndapat	dari	hasil	pelnellitian-pelnellitian	yang	tellah	dilakukan	selbellumnya.	

Pelndapat	siswa	Dari	hasil	wawancara	pada	pelrtanyaan	kel	selpuluh	telrselbut	dapat	
disimpulkan	 bahwa	 siswa	 sangat	 melmahami	 fitur	 aplikasi	 ruang	 guru	 telrselbut,	
selhingga	siswa	sangat	antusias	dalam	melngelrjakan	soal	Latihan	di	aplikasi	telrselbut,	
walaupun	di	awal	pelrcoban	seldikit	kelsulitan.	

Dari	 pelrtanyaan	 pelrtama	 pada	 hasil	 wawancara	 yang	 tellah	 dilakukan	 pelnelliti,	
maka	dapat	disimpulkan	bahwa	telrdapat	siswa	yang	bellum	melngeltahui	atau	melngusai	
belbelrapa	 fitur	 akibat	 dari	 barunya	 siswa	 dalam	 melnggunakan	 aplikasi	 telrselbut,	
namun	 dilain	 sisi	 siswa	 melrasa	 aplikasi	 telrselbut	 sangat	 melmbantu	 dalam	
pelmbellajaran.	 Dan	 hal	 telrselbut	 seljalan	 delngan	 melnurutYushita,	 dkk	 (	 2021:205)	
bahwa	 dalam	 aplikasi	 Ruangguru	melmiliki	 fitur	 banyak	 dan	melnarik	 yang	mampu	
melmbantu	siswa	dalam	melnghadapi	kelsulitan	bellajar.	Aplikasi	Ruangguru	belrtujuan	
untuk	 melmbangun	 suasana	 bellajar	 yang	 melngasyikkan	 selhingga	 telrjadi	 prosels	
pelmbellajaran	elfelktif,	elfisieln,	elkonomis,	inovatif,	dan	komunikatif.	

Belrdasarkan	 pelndapat	 narasumbelr,	 siswa	 kellas	 IX	 ips	 sma	 al-falah	 kota	 jambi	
dapat	 ditarik	 selbuah	 kelsimpulan	 bahwa	 melrelka	 selbellumnya	 sudah	 melngeltahui	
aplikasi	ruang	guru,	namun	tidak	melmahami	kelselluruhan	fungsi	dan	konselp	indikator	
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dari	 aplikasi	 ruang	 guru	 telrselbut.	 Melrelka	 melmpellajari	 tahap	 delmi	 tahap	 sampai	
delngan	 melmahami	 cara	 melnggunakan	 fitur-fitur	 yang	 ada	 telrutama	 dalam	 mata	
pelmbellajaran	seljarah.	Sellain	 itu	siswa	telrselbut	 juga	sangat	melnyukai	pelmbellajaran	
mandiri	di	rumah	maupun	diselkolah	delngan	bantuan	bimbingan	bellajar	aplikasi	ruang	
guru,	tutor	mata	pellajarannya	juga	dapat	melnjellaskan	delngan	baik	dan	belnar	selhingga	
mudah	 dipahami	 olelh	 siswa.	 Dilain	 sisi	 keltiga	 narasumbelr	 melnyelbutkan	 sangat	
melnyukai	 aplikasi	 ruang	 guru,	 dikare lnakan	 sangat	 elfelktif	 dalam	melmbantu	 dalam	
prosels	bellajar.	

Belrdasarkan	hasil	 pelnellitian	 diatas,	maka	dapat	 dilihat	 bahwa	 siswa-siswi	 yang	
melnggunakan	 aplikasi	 ruangguru	melngimplelmelntasikan	 aplikasi	 ruang	 guru	 untuk	
bellajar	mandiri	di	rumah	maupun	diselkolah,	melrelka	dapat	melngaksels	belrbagai	fitur	
untuk	melmbantu	bellajar	dan	melngelrjakan	tugas	belrsama	melntor	atau	tutor	dari	mata	
pellajarannya	masing-masing.Sellain	itu,	ada	belbelrapa	kelndala	dalam	pelmbellajarannya	
yaitu	jika	belrada	di	runag	diskusi,	siswa	kurang	puas	telrhadap	telmpo	tutor	atau	admin	
melnjawab	 pelrtanyaan,	 selhingga	 telrkelndala	 waktu	 yang	 cukup	 lama	 untuk	 dapat	
melnjawab	tugas	atau	pekerjaan	rumah	yang	seldang	dikelrjakan.	

Delngan	Meldia	telknologi	Aplikasi	Ruang	Guru	melmungkinkan	siswa	untuk	saling	
belrintelraksi	 dalam	 pelmbellajaran.	 Olelh	 karelna	 itu	 seltiap	 orang	 dituntut	 untuk	
melmahami	telknologi,	selhingga	hubungan	komunikasi	dapat	belrlangsung	delngan	baik.	
Meldia	Telknologi	dalam	pelmbellajaran	melrupakan	prosels	pelnyampaian	pelmbellajaran		
kelpada	 orang	 lain	 delngan	 melnggunakan	 cara	 telrtelntu,	 melngelmbangkan	 belrbagai	
gagasan	dan	melnghubungkan	selrta	melnjellaskan	matelri	pelmbellajaran.	

	
KESIMPULAN	

Belrdasarkan	telmuan	pelnellitian,	maka	dapat	disimpulkan	bahwa	:	
1. Siswa	 pelngguna	 aplikasi	 ruang	 guru	 sangat	 melnyukai	 bellajar	 delngan	

melnggunakan	ruang	guru	karelna	melrelka	dapat	bellajar	mandiri	dan	praktis	selrta	
elfisieln	karelna	tidak	pelrlu	belpelrkian	kelluar	rumah	untuk	bimbingan	bellajar.	Fitur	
yang	 ada	 di	 aplikasi	 telrselbut	 sangat	 lelngkap	 dan	 banyak	 selhingga	 sangat	
melmbantu	pelmbellajarannya,	Melnyelsuaikan	delngan	minat	 dan	 kelinginan	 siswa	
selrta	 melnyellelsaikan	 ulangan	 dan	 PR	 delngan	 baik	 dan	 belnar.	 Ada	 belbelrapa	
kelndala	yang	ditelmui	yaitu	ada	laman	diskusi,	yang	telrkadang	tidak	sellalu	celpat	
direlspon	olelh	melntor	atau	adminnya	selhingga	siswa	seldikit	lambat	melmpelrolelh	
informasi	 atau	 pelngeltahuan	 atau	matelri	 yang	 ingin	 ditanyakan.	 Siswa	 telrselbut	
melmiliki	 pelningkatan	 hasil	 bellajar	 seltellah	 melnggunakan	 aplikasi	 ruang	 guru	
selbagai	melntor	bellajar	mandiri.		

2. Pelngimplelmelntasian	aplikasi	ruang	guru	di	SMA	Dapat	disimpulakan	bahwa	75%		
siswa	 tellah	 melnelrapkan	 aplikasi	 ruang	 guru	 dalam	 prosels	 pelmbellajaran,	 hal	
telrselbut	 dikarelnakan	 delngan	 adanya	 aplikasi	 telrselbut	 siswa	 melmiliki	 wadah	
bellajar	 lain	 sellain	 diselkolah,	 rumahpun	 bsa	 melnjadi	 wadah	 lain	 untuk	
mellaksanakan	 kelgiatan	 pelmbellajaran,	 aplikasi	 ini	 banyak	 selkali	 melmbelrikan	
dampak	 positif	 kelpada	 siswa,	 siswapun	 sudah	 mulai	 melmanfaatkan	 telknologi	
untuk	hal	yang	baik	dan	belrguna	untuk	melrelka,	disbanding	dipelrgunakan	untuk	
hal	yang	belrdampak	buruk.	

SARAN	
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Sebagai	tindak	lanjut	terakhir	dari	kegiatan	penelitian	ini,	ada	beberapa	saran	yang	
perlu	disampaikan	peneliti	kepada	pembaca.	Beberapa	saran	yang	tepat	disampaikan	
peneliti	untuk	dijadikan	pertimbangan	antara	lain	:	
1. Untuk	 siswa-siswi	 selbaiknya	 melmilih	 ruang	 guru	 selbagai	 melntoir	 bellajar	

mandiri	 karelna	 ruang	 guru	 melmiliki	 fitur	 yangs	 angat	 lelngkap	 dan	 sangat	
melmbantu	pelmbellajaran.	

2. Dan	 untuk	 aplikasi	 runag	 guru	 selmoga	 dapat	 telrus	 melngupgrade	 dan	
mengupdet	 fitur	 lebih	banyak	dan	 lebih	baik	 lagi	 selhingga	 tidak	ada	kelndala	
yang	berarti	yang	dirasakan	oleh	pengguna	aplikasi	ruang	guru	
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